
 

  

 

Национален информационен ден  

„Сериозни образователни игри за нови образователни приложения“ 

На 9 септември 2017 г. от 9:00 часа в конферентната зала „Морско казино“, гр. Бургас, 
Българска академия на науките и Института по математика и информатика 
организират Национален информационен ден „Сериозни образователни игри за нови 
образователни приложения“, на който ще бъдат представени научни и научно-приложни 
резултати на проект „Сериозни образователни игри като съвременен инструмент за нови 
образователни приложения“ (Договор № ДСД-2/05.04.2017 г. между БАН и ИМИ-БАН от 
ПМС № 347, Дейност „Въвеждане на съвременни методи в образованието и работа с 
младите таланти“). 

В проекта „Сериозни образователни игри като съвременен инструмент за нови 
образователни приложения“ се разработват модели, съдържание и технологични решения 
на сериозни игри, представящи Тракийската цивилизация и култура. За подбор и 
изграждане на съдържанието се използват утвърдени от МОН учебни пособия, антични 
извори на разкрити по време на археологични разкопки архитектура и артефакти, както и 
изследвания на български учени. Целта на играта е чрез преминаване през помещенията 
на разкритата сграда под Оструша могила (Долината на тракийските царе край град 
Казанлък), обучаемият да придобие знания за основни характеристики за Тракийската 
цивилизация и култура. За визуалния дизайн на играта са използвани цифрови копия на 
проучени Тракийски гробници, хероони, светилища и откритите във и извън тях 
въоръжения и съкровища. 

На информационен ден „Сериозни образователни игри за нови образователни 
приложения“ ще бъдат показани още образователни 3D сериозни игри за Българското 
килимарство и проекти на сериозни образователни игри за военно-историческото 
наследство и национална идентичност. 

Национален информационен ден „Сериозни образователни игри за нови 
образователни приложения“ ще се проведе в рамките на Седмата международна 
конференция „Цифрово представяне и опазване на културно и научно наследство“ – 
DiPP2017 (http://dipp2017.math.bas.bg), 7-9 септември, 2017 г., гр. Бургас, организирана 
под патронажа на ЮНЕСКО и Областна администрация Бургас и с подкрепата на 
Национален фонд „Научни изследвания“. 

  

http://dipp2017.math.bas.bg/


 

  

National Information Day 

Serious Games as Contemporary Tools for New Educational Applications 

On September 9, 2017, at 9:00, in Conference hall "Sea casino", Burgas, the Bulgarian 
Academy of Sciences and the Institute of Mathematics and Informatics organise the National 
Information Day “Serious Games as Contemporary Tools for New Educational Applications”, 
to present scholarly and scholarly-practical outcomes of the “Serious Education Games as 
Contemporary Tools for New Educational Applications” project, Contract № ДСД-2/05.04.2017 
between the Bulgarian Academy of Sciences and the Institute of Mathematics and Informatics, 
activity “Introduction of Contemporary Methods in Educating and Fostering Young Talent” 
(ПМС № 347). 

 

The project “Serious Education Games as Contemporary Tools for New Educational 
Applications” includes the development of models, content and technological solutions for 
serious games, presenting the Thracian civilisation and culture. Educational materials, approved 
by the Ministry of Education and Science, sources from antique architecture and artefacts, 
discovered during archaeological excavations and research by Bulgarian scientists are used for 
the selection and curation of the content. The main goal of the game is to provide the learner 
with knowledge about the basic characteristics of the Thracian civilisation and culture, by 
exploring the rooms of the building discovered under the Ostrusha mound (The Valley of the 
Thracian Rulers, near Kazanlak). The visual design of the game is based on digitalised copies of 
Thracian tombs, heroons, sanctuaries and the armaments and treasures found in and outside. 

 

On the Information Day “Serious Games as Contemporary Tools for New Educational 
Applications” there will also be demonstrations of an educational 3D serious game about the 
Bulgarian kilim industry as well as projects for serious educational games on military history 
heritage and national identity. 

 

The National Information Day “Serious Games as Contemporary Tools for New Educational 
Applications” will be held as a part of the Seventh International Conference on Digital 
Presentation and Preservation of Cultural and Scientific Heritage - DiPP2017 
(http://dipp2017.math.bas.bg), September 7-9, 2017, Burgas, organised under the patronage of 
UNESCO and Burgas District Administration and with the support of the National Science Fund. 

 

http://dipp2017.math.bas.bg/

